SILP: Geschichte, Jahrgangsstufe 6

Quar- | Thema / Inhaltliche Medienkompetenz / Verbraucherbildung Studien- und
tal Schwerpunkte konkrete Unterrichtsvorhaben Berufsorientierung Europa
6.1.1 | Friihe Kulturen und erste Die Sus... Die Sus...

Hochkulturen (UV 1)
e Steinzeitliche Lebens-
formen
e Handel in der Bronze-
zeit
e Hochkulturen am Bei-
spiel Agyptens

...unterscheiden zwischen Quel-
len und Darstellungen und stel-
len Verbindungen zwischen ih-
nen her (MKR 5.1)

Einstieg: Was ist Geschichte?/
Wie arbeiten Historiker?

...erortern grundlegende Sach-
verhalte unter Bericksichtigung
der Geschichtskultur, auSerschu-
lischer Lernorte und digitaler
Deutungsangebote (MKR 5.1,
5.2)

Besuch des Neanderthal-
museums

...ermitteln zielgerichtet Informa-
tionen in Geschichtsbichern,
digitalen Medien und in ihrem
schulischen Umfeld zu ausge-
wahlten Fragestellungen (MKR
2.1) Projekte/Prdsentationen
Agypten

... stellen 6konomisch-so-
ziale Lebensbedingungen,
Handelsbeziehungen,
kulturelle Kontakte sowie
Konflikte von Menschen in
der Vergangenheit dar. (VB
D, Z6)

Neolithische Revolution

(Digitales) Forschen
von Wissenschaftlerin-
nen und Wissenschaft-
lern an friihgeschichtli-
chen Funden

Besuch des Neandert-
halmuseums (Funktion
und Struktur eines
Museums)

Neolithische Revoluti-
on: Entstehung von
Berufen und Grundla-
ge fir die Hierarchisie-
rung von

Gesellschaft

Ausdifferenzierung
gesellschaftlicher Auf-
gaben als Merkmal
einer Hochkultur

Ausbreitung der ersten
Menschen in Europa




...prasentieren in analoger und
digitaler Form (fach-)sprachlich
angemessen Arbeitsergebnisse
zu einer historischen Fragestel-
lung (MKR 4.1)
Projekte/Prisentationen Agyp-
ten

6.1.2

Antike Lebenswelten I:
Griechische Poleis (UV2)

e Lebenswelten und
Formen politische Be-
teiligung in griechi-
schen Poleis

Die Sus...

..wenden grundlegende Schritte
der Interpretation von Quellen
unterschiedlicher Gattungen
auch unter Einbeziehung digita-
ler Medien aufgabenbezogen an
(MKR, 2.3, 5.2)

Quellentexte zu den Gesell-
schaftsmodellen Spartas und
Athens

..wenden grundlegende Schritte
der Analyse von und kritischen
Auseinandersetzung mit auch
digitalen historischen Darstellun-
gen aufgabenbezogen an (MKR
5.1)

Werturteile zur attischen Demo-
kratie

...hinterfragen zunehmend die in
ihrer Lebenswelt analog und
digital auftretenden Geschichts-
bilder (MKR 5.3)

Attische Demokratie als ,, Wiege
Europas“?

Die SusS...

... stellen 6konomisch-
soziale Lebensbedingungen,
Handelsbeziehungen,
kulturelle Kontakte sowie
Konflikte von Menschen in
der Vergangenheit dar. (VB
D, Z6)

Handel im Mittelmeerraum

Griechische Wurzeln in
der europaischen Kultur
— Athen als ,Wiege der
europaischen Demokra-
tie“?




6.2.1 | Antike Lebenswelten lI: Die Sus... REMi
] ) 6mische Wurzeln unse-
Imperium Romanum ..wenden grundlegend_e_Schrltte rer Européischen Kultur —
(UV2): der Analyse von und kr_|t|schen interkultureller Aus-
e Herrschaft, Gesell.- A_us:emandferse'qung mit auch tausch im Imperium Ro-
schaft'und Alltag im digitalen historischen Darstellun- manum (auch im Ver-
Imperium Romanum geln) aufgabenbezogen an (MKR gleich zum antiken Chi-
Urteile zum Einfluss des Imperi- na)
um Romanum auf die eroberten
Gebiete
6.2.2 | Lebenswelten des Mittelal- | ...hinterfragen auch anhand digi-

ters (UV3a):

e Herrschaft im Franki-
schen Reich und im
Heiligen Romischen
Reich Deutscher Nati-
on

e Lebensformen in der
Standegesellschaft
und in der Stadt

taler Angebote die Wirkmachtig-
keit gegenwartiger Mittelalterbil-
der (MKR 5.2)

Urteil ,Dunkles Mittelalter”?

Berufe im historischen
Wandel - mittelalterli-
che Handwerksberufe
gestern und heute?

Freiheiten und Gren-
zen der Berufswahl:
Zinfte, Gilden, Stande-
gesellschaft, Standege-
sellschaft

Christianisierung Europas
als Grundlegung einer
europaischen ldentitat?

Karl der GroRe als erster
Europaer?




